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SLANKERE Lige når man pakker spillet ud, kan Wi-
seMan virke lidt uoverskueligt med de
mange brikker og kort. Men det skal
man ikke lade sig standse af.

AF HANS FAARUP

hfa@fyens.dk
Bagsideredaktør

BRÆTSPIL/QUIZSPIL

”WiseMan - beyond luck”
#####¤#####¤

Er du typen, der synes, at terninger, til-
fældigheder og strategiske overvejelser
fylder for meget i quiz-spil, er WiseMan
svaret på dine bønner.

Her er endelig et brætspil, der er kli-
nisk renset for andet end rå paratviden.
WiseMan består af tre baner på et bræt,
fire brikker til hver og 3200 spørgsmål i
tre sværhedsgrader. Starten foregår som
i ludo: Ens fire brikker står i et hus og
kan først komme på banen, når man har
svaret rigtigt på et spørgsmål i brikkens
farve. Vinder er den, der først får alle fi re
brikker i mål.

Det nye i WiseMan er, at man på for-
hånd udvælger sig fire kategorier ud af
10 mulige, som man mener at have stor
paratviden inden for. Lige når man pak-
ker spillet ud af æsken, virker det over-
vældende, at der er 10 valgfri kategorier,
men man vænner sig hurtigt til det. Og til
de simple regler om, at hvis man svarer
rigtigt, rykker man frem, hvis man svarer
forkert, rykker man tilbage, og hvis man
passer, får næste spiller mulighed for at
svare rigtigt og rykke frem eller tilbage.

Spilleren bestemmer selv, hvilken af
de fire brikker der skal fl yttes (ligesom
i ludo), og sværhedsgraden. På forhånd
aftaler man handicap ved, at de klogeste
spiller på den længste af de tre baner.

Spillet er så enkelt, at vi to voksne og
to børn havde styr på reglerne et kvarter
efter, at pakken blev åbnet. Derfor er det
oplagt at lave varianter, og her har spil-
udviklerne, en journalist og en økonom
fra Helsingborg, på forhånd udtænkt en
række variationer med spil på tid og så
videre. Rigtig god idé.

Der er 300 spørgsmål i hver kategori
som geografi, historie, tro & overtro.
Vælger man hver gang at spille de sam-
me fire, slipper spørgsmålene hurtigt op.
Derfor er det planen, at man over net-
tet skal kunne bestille nye bokse med
spørgsmål. Indtil videre kan man købe to
ekstra bokse.

OM SPILLET

”WiseMan - beyond luck”, pris: 499 kroner.
Kan spilles af alle, men børn skal nok være
over 10 år for at få det fulde udbytte.

Trivial
Pursuit
møder ludo

ve. Afspilleren har stadig ingen skærm,
men den kompakte tøjklemme-form er
genial til løbeturen. Prisen er helt nede
på 349 kr., men så må du også nøjes med
1 GB (240 sange). Modellen med 2 GB
ligner et bedre køb til 479 kr.

Vil du lagre hele musiksamlingen, er
der ingen vej uden om den mere klod-
sede iPod Classic (1799 kr.) , der sluger
hele 120 GB - svarende til 30.000 sange,
25.000 fotos eller 150 timers video.

Alle de nye iPod-modeller er netop
landet i butikkerne. Se mere på: www.
apple.dk/itunes, hvor du også kan hente
den nye udgave af Apples iTunes-pro-
gram. Har du en iPhone, må du heller
ikke snyde dig selv for den seneste soft-
ware-opdatering, der blandt andet tilfø-
jer de nye Genius-spillelister og retter en
række tekniske fejl. Se mere herom på:
www.kortlink.dk/5rzp.

Slank. Fjerde
generation af
Nano-modellen
er den tyndeste
iPod nogensinde.

AF SØREN BANG HANSEN

bang@fyens.dk

COMPUTER


